
Animation 3D : Body mechanics, Acting, quadrupèdes
Rigging 3D : personnages, facial, quadrupèdes, accessoires techniques
Modélisation 3D et texturing
Python

Maya, Unreal Engine, Nuke, Premiere Pro, Substance Painter, ZBrush, Photoshop, Prisme

COMPÉTENCES

2021 - Présent

Arles, France

Ecole MoPA

FORMATION

Réalisé un court métrage 3D solo de 45s, gérant l’intégralité du pipeline de production.
Développé et animé un quadrupède, consolidant mes spécialités en rig et animation
Conçu et produit tous les assets et expérimenté un cell shader sous Unreal Engine

Nov 2024 – Juin 2025

Sauve qui peu
GÉNÉRALISTE 3D - COURT MÉTRAGE : PROJET SOLO

 Formé et accompagné des groupes de stagiaires BAFA à l’apprentissage du métier d’animateur
Développement de compétences en pédagogie, communication et travail en équipe

Mai 2025 - Présent
UFCV, France

FORMATRICE BAFA
EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

J’aime apprendre en observant ce qui m’entoure, la façon dont les gens s’expriment, leur personnalité et le rythme
naturel de leurs mouvements. J’apprécie écouter la petite musique derrière chaque animation.

RÉSUMÉ

ANIMATRICE 3D
ALYSON BEUNARD-BIENVENU

EXPERIENCES COURTS-MÉTRAGES

alysonbeunard@gmail.com

Travail en équipe, Adaptabilité, Patience, Réactivité, Organisée

Français (natif), Anglais, Espagnol

LOGICIELS

HARD SKILLS

SOFT SKILLS

LANGUES

Réalisé l’animation intégrale d’une “main” expressive pour un court métrage de 1min10
Contribution à la préproduction : concepts, color keys, storyboard, animatique
Renforcé mes compétences en animation de personnages et travail d’équipe

Nov 2024 – Juin 2025

GAUCHE : Concours national M6, France

ANIMATION 3D - LES ESPOIRS DE L’ANIMATION M6 : PROJET D’ÉQUIPE

Réalisé un bumper en équipe pour le festival d’animation New Yorkais Animation First
Développé et organisé le pipeline avec des outils comme Prisme et miro
Animé un personnage avec un style d’animation cartoon

Nov 2025 – Déc 2025

Speculoos
ANIMATION 3D / PIPELINE - ANIMATION FIRST : PROJET D’ÉQUIPE


